
 

 

REYER CITY LEAGUE 2026 

REGOLAMENTO 

 

1. OGGETTO DEL REGOLAMENTO 

Il presente regolamento (“Regolamento”) ha ad oggetto il Torneo “Reyer City League”, edizione 2026 della competizione di pallacanestro 

tre contro tre (di seguito “3x3”), disputato presso i luoghi di cui all’art. 5 (di seguito anche il “Torneo”). Parte del Torneo è altresì una 

competizione di pallacanestro uno contro uno (di seguito anche il “Torneo 1x1”). 

Il Torneo è organizzato da S.S.D. Reyer Venezia Mestre s.p.a. con socio unico, avente sede legale in 30176 Marghera (VE), via 

Colombara 113, n. di iscrizione al Registro delle Imprese di Venezia Rovigo e  C.F. 03691660272, P.IVA 04681350270, codice FIP 

050909, capitale sociale Euro 1.000.000,00 i.v., PEC ssdreyer@legalmail.it (di seguito anche “Reyer”). 

A fronte del pagamento del corrispettivo di seguito indicato, al Torneo prendono parte un massimo di 30 (trenta) squadre (di seguito anche 

le “Squadre”), ognuna composta da un massimo di 5 (cinque) persone (di seguito anche i “Partecipanti”); per ciascuna partita possono 

essere convocati un minimo di 3 (tre) e un massimo di 5 (cinque) Partecipanti tra i componenti della Squadra. Al Torneo 1x1 prende parte 

1 (un) giocatore di ciascuna Squadra. 

È altresì prevista l’individuazione di un referente della Squadra, che potrà essere un Partecipante (di seguito anche il “Referente della 

Squadra”). 

La partecipazione al Torneo ha un costo di Euro 50,00 (cinquanta/00) per ciascuna Squadra, da versarsi nelle modalità di cui all’art. 3, a 

cui dovranno aggiungersi le eventuali ordinarie spese necessarie ai fini della partecipazione medesima. 

 

2. REQUISITI PER LA PARTECIPAZIONE 

La partecipazione al Torneo è riservata a coloro che hanno un’età minima di 16 (sedici) anni. 

Non vi sono limiti riguardanti il numero di tesserati F.I.P. che possono essere Partecipanti. 

In ogni caso, Reyer, anche di concerto con il Referente della Squadra, si riserva la facoltà di verificare in ogni momento e/o fase del 

Torneo il rispetto e la rispondenza dei Partecipanti e delle Squadre a quanto sopra, nonché, a sua esclusiva discrezione, di estromettere 

dal Torneo il Partecipante e/o la Squadra che abbia fornito e/o fornisca, anche in avvenire, dichiarazioni mendaci su quanto predetto, 

senza che nulla possa essere preteso e/o eccepito in merito e fatta salva la facoltà di Reyer di richiedere il risarcimento dei danni subiti. 

 

3. ISCRIZIONE AL TORNEO E SALDO DEL COMPENSO  

Ai fini della corretta iscrizione al Torneo, la Squadra, anche per il tramite del Referente, dovrà accedere al sito internet di Reyer 

disponibile al seguente link https://www.reyer.it/reyercityleague/, in cui sarà rinvenibile il modulo di iscrizione.  

La Squadra – anche eventualmente per il tramite degli esercenti la responsabilità genitoriale, sarà tenuta a compilare debitamente il 

predetto modulo, nonché a inviarlo mediante la spunta delle caselle necessarie e il click sull’icona Invia iscrizione. In ogni caso, è fermo 

che il Referente della Squadra dichiara di aver fornito, prima del suddetto click, agli altri Partecipanti le informazioni inerenti al  

trattamento dei dati personali, come da informativa resa da Reyer in occasione della compilazione del modulo in esame. 

Resta altresì inteso che con l’invio telematico del modulo di iscrizione si accettano integralmente i termini e le condizioni del presente 

regolamento. Nel richiamato modulo sono riportate anche le istruzioni, modalità e tempistiche di pagamento del corrispettivo di cui 

all’art. 1, il quale sarà in ogni caso da versarsi con pagamento mediante bonifico bancario. 

L’iscrizione al Torneo è sospensivamente condizionata al ricevimento da parte di Reyer dell’attestazione di pagamento del corrispettivo 

di cui all’art. 1; pertanto, in caso di mancato pagamento del suddetto corrispettivo entro il termine indicato da Reyer, l’iscrizione al 

Torneo non sarà confermata.  

In seguito, Reyer, ricevuto il predetto modulo debitamente compilato e il relativo pagamento, verificherà la veridicità di tutte le 

informazioni ivi contenute e, in caso di esito positivo del controllo, invierà alla Squadra un messaggio con la conferma di iscrizione al 

Torneo. 

In ogni caso, ai fini di un proficuo svolgimento del Torneo, Reyer invierà a ciascun Partecipante, anche indirettamente, il documento 

“Liberatoria Partecipanti”. Successivamente e, in ogni caso, entro e non oltre il termine indicato da Reyer, il Partecipante – ovvero, ove 

necessario, l’esercente la responsabilità genitoriale – sarà tenuto a compilare debitamente il predetto documento e a inviarlo a Reyer nelle 



 

 

modalità da quest’ultima indicate.  

 

4. REGOLAMENTO, FORMATO E STRUTTURA DEL TORNEO E DEI SINGOLI INCONTRI 

Il Torneo è strutturato nelle seguenti modalità. 

1) Prima Fase | Jesolo (VE) 21 agosto 2026 – Padova (PD) 30 agosto 2026 – Mestre (VE) 2 settembre 2026 – Bassano del Grappa 

(VI) 5 settembre 2026 – Mirano (VE) 6 settembre 2026  

In questa fase, il Torneo si svolge in 10 (dieci) gironi all’italiana, suddivisi per base geografica (due gironi a Jesolo - VE, due giorni 

a Padova - PD, due giorni a Mestre - VE, due giorni a Bassano del Grappa - VI, due giorni a Mirano- VE), in cui ogni Squadra 

gioca contro le altre del proprio girone per un totale di 2 (due) partite, indipendentemente dal risultato del campo. Le migliori 2 

(due) squadre di ogni girone si sfideranno in 2 semifinali e le vincitrici di ogni semifinale si sfideranno nella finale. Si qualifica al 

turno successivo la vincitrice di ogni finale e la miglior Squadra che ha perso la finale con il minor scarto di punteggio. In caso di 

parità tra più Squadre, i criteri adoperati per valutare la Squadra vincente saranno i seguenti, elencati in ordine di valutazione: punti 

realizzati in finale, punti realizzati in classifica del girone, differenza canestri nel girone, punti realizzati nel girone, data di 

iscrizione al torneo (ordine cronologico). 

2) Seconda Fase | Venezia (VE) 12 settembre 2026 

In questa fase, il Torneo si svolge in 2 (due) gironi all’italiana, formati a discrezione di Reyer dalle Squadre qualificate nella fase 

precedente. Ogni Squadra gioca contro le altre del proprio girone per un totale di 2 (due) partite, indipendentemente dal risultato 

del campo. Si qualificano al turno successivo le Squadre che si classificano nei primi due posti nel girone di appartenenza. 

Successivamente, le 4 (quattro) Squadre qualificate si contendono il titolo di Campione del Torneo. Sono in programma due 

Semifinali e tra le vincenti, la Finale 1° - 2° posto. 

Al termine degli incontri si terranno le premiazioni; di conseguenza, si raccomanda e si richiede la presenza di tutte le Squadre 

partecipanti al Torneo. 

Il Torneo 1x1 è strutturato nelle seguenti modalità e con le seguenti regole. 

Si disputeranno 3 (tre) sfide estratte a sorte; i vincitori proseguono in semifinale e a loro si aggiunge il miglior secondo, il quale viene 

individuato tramite i seguenti criteri, elencati in ordine di valutazione: minor scarto, più punti realizzati. In caso di ulteriore parità, si 

disputerà un’ulteriore sfida. 

Regole 

• Metà campo, un canestro. 

• Vince colui che raggiunge per primo i cinque punti, 

non è necessario uno scarto di due punti. 

• Un tiro a segno da dentro l’arco assegna 1 (un) punto, 

un tiro a segno da oltre l’arco assegna 2 (due) punti e 

un tiro a segno mediante “schiacciata” assegna 2 (due) 

punti. 

• Il tempo massimo di durata è di 5 (cinque) minuti (non 

effettivi, il cronometro non si ferma). 

• A ogni possesso è possibile effettuare un solo tentativo 

di tiro a canestro. Dopo il tiro, non è previsto rimbalzo: 

in caso di errore, il possesso passa all’avversario; in 

caso di canestro, il possesso rimane al tiratore. 

• Check ball da tre per iniziare la sfida. 10 (dieci) 

secondi per tirare dal check ball: in caso di canestro, si 

mantiene il possesso, in caso di errore il possesso passa 

all’avversario.  

• In caso di fallo sul tiro: se realizzato vale il canestro e 

si mantiene il possesso; in caso di errore non si 

ottengono punti. In ogni caso, palla a chi ha subito il 

fallo con meccanismo del check ball.  

• In caso di fallo non sul tiro:  palla a chi ha subito il fallo 

con meccanismo del check ball. 

• In caso di contrasto tra i Partecipanti sul fallo, regola 

del Challenge. Chi contesta tira da oltre l’arco, senza 

difesa; in caso di canestro, palla a chi ha tirato con 

meccanismo del check ball; in caso di errore, il fallo 

viene validato e palla a chi ha chiamato il fallo, con 

meccanismo del check ball. In ogni caso, il tiro del 

Challenge non assegna punti. 

• Le infrazioni previste sono: passi, doppia, fuori, tocco 

di palla dopo il proprio tiro; in tale caso, il possesso 

passa all’avversario con meccanismo del check ball.   

Oltre che dalle disposizioni del presente regolamento testé esposte, ferme eventuali deroghe presenti nel Regolamento in esame, il Torneo 

– ivi compreso il Torneo 1x1, ove possibile – è disciplinato dal “Regolamento Ufficiale Pallacanestro 3X3” (https://fip.it/wp-

content/uploads/2022/10/regolamento-fiba-3x3-ita.pdf), realizzato dalla Federazione Italiana Pallacanestro, e, più in generale, dalle 

disposizioni nazionali e internazionali inerenti alle competizioni 3x3. Reyer si riserva la facoltà, a suo insindacabile giudizio, di 

https://fip.it/wp-content/uploads/2022/10/regolamento-fiba-3x3-ita.pdf
https://fip.it/wp-content/uploads/2022/10/regolamento-fiba-3x3-ita.pdf


 

 

modificare le suddette caratteristiche, impegnandosi a comunicare tempestivamente i mutamenti a ciascuna Squadra, a ciascun Referente 

della Squadra e/o a ciascun Partecipante. 

Il check-in delle Squadre è previsto a partire da un’ora prima dell’inizio del primo incontro. I Partecipanti sono tenuti a rendersi disponibili 

almeno 30 minuti prima dell’orario di inizio dell’incontro; qualora un Partecipante non dovesse presentarsi fino a 5 minuti dall’orario di 

inizio dell’incontro (c.d. no show), sarà considerato come se la Squadra non si fosse presentata e la vittoria sarà assegnata alla Squadra 

avversaria con il punteggio di 0-21. 

Nel caso in cui il Partecipante non sia in grado di proseguire l’incontro per una qualsiasi ragione a lui e/o alla Squadra non imputabile, 

tale circostanza dovrà essere tempestivamente segnalata alla persona di riferimento di Reyer, la quale si adopererà, ove possibile, per 

garantire la prosecuzione dell’incontro, ovvero prenderà, a sua discrezione, il più opportuno provvedimento a riguardo. 

Durante gli incontri del Torneo, Reyer potrà organizzare, a sua discrezione e anche tramite terzi, momenti ricreativi e/o di intrattenimento, 

quali, ad esempio, coreografie, stacchetti, spettacoli. 

Nelle more del Torneo, Reyer, in possesso delle relative autorizzazioni, avrà facoltà di effettuare riprese fotografiche e/o filmati che 

ritraggono il Partecipante, che, se ritenuto opportuno da Reyer, potranno essere pubblicate sui canali ufficiali di quest’ultima. Sul punto, 

resta fermo quanto concordato nel documento “Liberatoria Partecipanti”, che si richiama integralmente. 

Durante ogni fase del Torneo, ciascun Partecipante è tenuto a indossare la divisa di gioco fornita da Reyer; rispetto alla quale si segnala 

che la Squadra si assume ogni responsabilità in merito all’integrità e al corretto utilizzo. 

Al termine dell’incontro e previa comunicazione, ciascun Partecipante si impegna a partecipare a tutte le attività organizzate da Reyer 

(es. interviste post partita). 

Svolgendosi il Torneo in un luogo pubblico, si informa infine che Reyer, salvo i casi alla stessa imputabili, declina ogni responsabilità in 

caso di in caso di danni, furti e/o manomissioni ai beni di ciascun Partecipante. 

 

5. DURATA E UBICAZIONE DEL TORNEO 

Fatto salvo quanto disposto dal punto 8, il Torneo si svolgerà nei termini previsti dall’art. 4 che precede nei seguenti luoghi:  

• Piazza Martiri, sita in Mirano (VE); 

• Piazza Aurora, sita in Jesolo (VE); 

• Prato della Valle, sita in Padova (PD); 

• Piazza Libertà, si in Bassano Del Grappa (VI) 

• Campo Santa Maria Formosa, sita in Venezia (VE); 

• Piazza Ferretto, sita in Mestre (VE). 

La cadenza e gli orari di svolgimento dei singoli incontri saranno oggetto di separata comunicazione di Reyer, in considerazione delle 

esigenze delle Squadre, dei Partecipanti e di Reyer stessa. 

 

6. CODICE DI CONDOTTA 

Il Partecipante si impegna a rispettare diligentemente quanto disposto nel presente regolamento, nonché gli ordinari canoni di sportività, 

onestà e fair play. 

In qualsiasi momento del Torneo, è severamente vietato al Partecipante e/o alla Squadra: 

• porre in essere qualsiasi comportamento che violi il 

presente regolamento; 

• utilizzare in modo improprio le strutture messe a 

disposizione da Reyer per lo svolgimento del Torneo (es. 

campo di gioco, canestro); 

• appendersi, schiacciare e/o attaccarsi ai canestri messi a 

disposizione da Reyer, anche durante lo svolgimento 

degli incontri del Torneo;  

• porre in essere qualsiasi comportamento che violi le 

indicazioni in qualsiasi modalità disposte da Reyer, 

anche in relazione alle attività collaterali al Torneo (es. 

eventuale servizio di somministrazione di pasti e/o 

bevande); 

• porre in essere qualsiasi comportamento che violi 

gravemente gli ordinari canoni di sportività, onestà e fair 

play; 

• porre in essere comportamenti discriminatori, offensivi, 

diffamatori, calunniosi o minacciosi, ovvero contrari alla 

pubblica morale, al buon costume e/o alla vigente 

normativa; 

• porre in essere comportamenti collusivi, quali, a titolo 

esemplificativo e non esaustivo, accordi volti all’inganno 



 

 

di Reyer, delle altre Squadre e/o degli altri Partecipanti; 

• utilizzare il Torneo per divulgare messaggi con contenuti 

discriminatori, offensivi, diffamatori, calunniosi o 

minacciosi, ovvero con contenuti pornografici, 

pedopornografici, osceni e/o comunque contrari alla 

pubblica morale e/o alla vigente normativa; 

• utilizzare un linguaggio volgare, blasfemo, offensivo, 

irriverente e/o qualificabile come turpiloquio; 

• rifiutarsi di utilizzare il vestiario e gli oggetti 

eventualmente fornitigli da Reyer. 

Il Partecipante si impegna a rispettare tutte le indicazioni fornite dalle Pubbliche Autorità e da Reyer in materia di ordine, salute e 

sicurezza pubblica. A riguardo, il Referente della Squadra prende atto e accetta che il suo ruolo comporta anche la supervisione 

dell’osservanza degli obblighi ivi assunti da parte di ciascun Partecipante della propria Squadra; di conseguenza, egli si impegna a 

segnalare ogni violazione posta in essere dai predetti soggetti a Reyer, che a sua esclusiva discrezione potrà applicare quanto disposto 

dal periodo che segue. 

Reyer si riserva la facoltà di richiamare, sospendere e/o estromettere dall’incontro e/o dal Torneo il Partecipante e/o la Squadra che non 

rispetti il presente codice di condotta. La decisione di sospensione o estromissione è comunicata da Reyer al Referente della Squadra ed 

è insindacabile; tuttavia, è facoltà di quest’ultimo e/o del Partecipante di esporre le proprie ragioni per iscritto e chiedere un riesame della 

decisione. In ogni caso, è fatto salvo il diritto di Reyer di richiedere il risarcimento dei danni subiti e di rendere pubblica l’adozione del 

suddetto provvedimento. 

 

7. RICONOSCIMENTI 

Il Torneo prevede l’attribuzione di riconoscimenti ai Partecipanti, ai Referenti e alle Squadre, anche sulla base delle loro posizioni finali 

e/o dei risultati raggiunti; tali riconoscimenti verranno svelati durante lo svolgimento del Torneo. Resta inteso che Reyer mette a 

disposizione i riconoscimenti nello stato in cui si trovano; pertanto, è sin d’ora esclusa la concessione di garanzie e/o impegni ulteriori 

sul punto, ferme le inderogabili previsioni di legge. 

 

8. VARIAZIONI 

Ciascun Partecipante prende atto e accetta che, al ricorrere di circostanze riconducibili a esigenze di ordine, salute e sicurezza pubblica, 

ovvero in presenza di condizioni meteorologiche avverse e/o di comprovate esigenze di Reyer, quest’ultima potrà modificare a sua 

esclusiva discrezione la cadenza, il luogo, le date e gli orari di svolgimento dei singoli incontri e, in generale, del Torneo, nonché disporre 

la sospensione o la cessazione definitiva di quest’ultimo, senza che nulla possa essere preteso e/o eccepito in merito. In ogni caso, Reyer 

si impegna affinché le predette variazioni – che saranno comunicate al Referente della Squadra – rispettino quanto più possibile le 

esigenze di ciascuna Squadra e di ciascun Partecipante. 

 

9. DIRITTI DI PROPRIETÀ INTELLETTUALE E INDUSTRIALE 

Tutti i diritti di sfruttamento economico, nessuno escluso, su eventuali contenuti creativi realizzati e/o pubblicati da ciascun Partecipante 

nelle more dello svolgimento del Torneo e anche per il tramite dei social network sono licenziati a Reyer a titolo gratuito, in via non 

esclusiva e senza limiti territoriali e temporali (salvi i limiti di legge). Pertanto, Reyer potrà liberamente usare, riprodurre, pubblicare, 

divulgare, sublicenziare e/o distribuire i predetti contenuti, fatte salve le inderogabili previsioni di legge.  

Ai soli fini promozionali di seguito elencati, Reyer concede a ciascun Partecipante una licenza d’uso gratuita, non esclusiva, incedibile, 

limitata al Torneo e non sublicenziabile del proprio nome e dei propri segni distintivi, i quali rimangono in ogni caso di proprietà esclusiva 

di Reyer. Ne consegue che ogni Partecipante potrà inserire il materiale ivi licenziato esclusivamente nei post da pubblicare nei propri 

profili social, ferma la possibilità di revoca della licenza da parte di Reyer in ogni momento e senza giustificazione alcuna. 

 

10. DISPOSIZIONI FINALI 

L’inerzia di Reyer nell’esercizio dei diritti riconosciuti dal presente regolamento non comporta rinuncia all’esercizio né disposizione dei 

medesimi diritti, né rinuncia alla facoltà di avvalersene in casi futuri. 

Il presente Regolamento è regolato dalla legge italiana. Qualsiasi controversia, sorta da o in relazione al presente regolamento tra Reyer 

e il Partecipante sarà di competenza esclusiva del Foro di Venezia. Tuttavia, in caso di persona fisica che agisce per scopi estranei 

all’attività imprenditoriale o professionale, troverà applicazione il Foro della località di residenza o domicilio elettivo della predetta 

persona fisica. 

 


